
第20回東京都ベテランテニス団体戦（男子の部）

Aブロック　対戦順　1－2　1－3　2－3

小平テニスクラブ リリーファミリー チームATK 率 順位

1 小平テニスクラブ 1-2 2-1 2

2 リリーファミリー 2-1 2-1 1

3 チームATK 1-2 1-2 3

Ｂブロック　対戦順　1－2　1－3　2－3

金豚軍団 TMシニア＆フレンズ Deep Reds 率 順位

1 金豚軍団 0-3 0-3 3

2 TMシニア＆フレンズ 3-0 2-1 1

3 Deep Reds 3-0 1-2 2

Cブロック　対戦順　1－2　1－3　2－3

ＭＣＴＣエイジレス チーム・なかよし GARDEN’S 率 順位

1 ＭＣＴＣエイジレス 1-2 1-2 3

2 チーム・なかよし 2-1 1-2 2

3 GARDEN’S 2-1 2-1 1

対戦順　1－2　1－3　2－3
(Aブロック1位）
　　リリーファミリー

(Bブロック1位)
　ＴＭシニア＆フレンズ

(Cブロック1位)
　　ＧＡＲＤＥＮ’Ｓ 率 順位

1
(Aブロック1位)
　　　リリーファミリー 2-1 1-2 2

2
(Bブロック1位)
　ＴＭシニア＆フレンズ 1-2 0-3 3

3
(Cブロック1位)
　　　ＧＡＲＤＥＮ’Ｓ 2-1 3-0 1

対戦順　1－2　1－3　2－3
(Aブロック2位）
　小平テニスクラブ

(Bブロック2位)
　  Deep Reds

(Cブロック2位)
　チーム・なかよし 率 順位

1
(Aブロック2位)
　　　小平テニスクラブ 2-1 3-0 4

2
(Bブロック2位)
　     Deep Reds 1-2 3-0 5

3
(Cブロック2位)
　　　チーム・なかよし 0-3 0-3 6

対戦順　1－2　1－3　2－3
(Aブロック3位）
　　 チームＡＴＫ

(Bブロック3位)
　　　金豚軍団

(Cブロック3位)
 ＭＣＴＣエイジレス 率 順位

1
(Aブロック3位)
　　　チームＡＴＫ 2-1 2-1 7

2
(Bブロック3位)
　　　金豚軍団 1-2 1-2 9

3
(Cブロック3位)
　　　ＭＣＴＣエイジレス 1-2 2-1 8

ラウンドロビン（総当たりリーグ戦）方式における順位決定方法 
ラウンドロビン方式における順位は、チームの勝率の高い方を上位とする。 

(1)３チームが同率になった場合は、全試合での取得ゲーム率（％）で順位をつける。 　　

取得ゲームの合計数÷全試合のゲーム合計数＝取得ゲーム率 

(2)けが等によるリタイアの場合は、勝者はリタイアの後、残りのゲームをすべて勝ったとしてゲー ム数を記録し、敗者はリタイアするまでに取得したゲーム数を記録する。

（Ａ対Ｂの8ゲームマッ チで、Ｂが22のとき、けがでリタイアした場合、勝者はＡでスコアは、82と記録する。）

(3)上記も同率の場合は、抽選で決定する。
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2026年5月9日

会場：駒沢オリンピック公園総合運動場

組　　合　　せ

〈予選リーグ戦〉
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